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Webs Maestro Francisco Seirul-lo Vargas in Honoris

Seleccién de diapositivas sobre la estructura cognitiva que el Maestro Paco Seirul-lo utilizé para desarrollar una
sesion de comunicacion para la formaciéon de entrenadores de futbol.
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g sUCTA' COGNITIVA

- En el entrenamlento deportivo entendemos que estd conformada por Ia totahdad de -
:;:'-’grgggm lintra e intersistémicos que acontecen en el Jugador, que le proporcionan la
'*pOSlblhdad de optlmlzar su funcmnalldad para‘ o . b

- De toda la INFORMACION que emana de CUalqmera 5
i*.zy todos los componentes de los distintos o
‘Eaconteamlentos que puedan aparecer enlos mulhples__; &

“_;entornos 'y situaciones vnndas d‘urante sus;'_‘? _ T3 .. DISPONER

'..mteraccnones en el Juego y los entrenamlentos

mundc de relacmn comple]a zon su entorno, que vamos a descifrar.
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FUNCIONALlDAD COGN!TIV

: fEsta funcmnairdad presente en. el Jugador se mamﬁesta durante el Juego nero se onnmlza porel .
entrenamlento y_por la misma nar’ncmauon en el IUEF.’O.«PUES antes, durante y despues de Ia

pamcnpacnon ‘debera:

De &l mis‘me v del entorno especmco del Juego y eI;‘ :
Entrenamiento, toda LA iNFORMACl(’)N que circule
mediante "os dlferentes "sistemas” que le permlten_; .
: |dent1ﬁcar los estados y camblos de toda naturaleza:" UE' ;

Seleccion - Diferenciacion - Generalizacion -
Comparacién - Reconocimiento - Exclusion —
Inclusién — Codificacion - Nominacion - ...
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 FUNCIONALIDAD COGNI!

Una vez tratada la lnformauon 53__d_ﬁp_o_n§_d_e_e_a_p_a_a
a_c_c_e_LL_a_plaﬂ_Q_dﬁ_lﬁ_&QQﬁﬂ que opera en el entorno del

: juego transformandolo en el sentido deseado y esperado
=Algunos autores las llaman funciones "§ugenore S por ser_
exclusuvas del ser humano y son:

- ,-‘Ar_gum__enfar-(Justi]jcur}-
| Testificar (Idear)
-Enjuiciar (Evaluar)
~ -Aprender -
fomar decisiones

T—-‘; hAmR G l \ 7'-Comumcar (Expresar)

-Hacer Proyectos

S DiSPON ER .-Crear..,
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';EI.EMENTOS COGNITIVOS DEL JUEGC

Son Ios gue nos Qrogormonan toda la informacién que deberé ser grocesad De manera gue ‘cuanto eI entrenador

conozca estos elementos y sus componentes emecuﬁcos, podra modmcar el ‘entorno- Iugar de entrenamlento para
s : pues cada uno de

El movimiento
(Gesto-ta rea)

Las Situaciones
{la instruccion)
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